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Электронный учебник нового поколения 

2 



ФГОС и электронный учебник 
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Устойчивые навыки 
работы с поисковой 

системой и 
гипертекстовой 
информацией 

ИКТ-компетенция как 
метапредметный 

результат 

Навыки смыслового 
чтения как 

метапредметный 
результат 

Ответственное 
отношение к учению как 

метапредметный 
результат 

Дополнительная 
мотивация 



ИКТ и учебный процесс 

 Условия для индивидуализации учебного процесса за счет: 

• использования разнообразных способов представления информации 
(гипертекст, графика, анимация, видео и звук); 

• организации интерактивного взаимодействия между пользователем 
и средством ИКТ, обеспечивающего поддержку самостоятельной 
учебно-познавательной деятельности учащихся; 

• сопровождения  и поддержки учебной деятельности каждого 
учащегося преподавателем. 

 Организация групповой учебной деятельности с применением средств 
информационно-коммуникационных технологий.  

 Образование с использованием той же технологии, которую учащиеся 
применяют для связи и развлечений вне школы. 
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Школьный учебник 

 Учебник – учебное издание, содержащее систематическое изложение 
учебной дисциплины и официально допущенное в качестве данного 
вида издания. 

 Учебник – основной источник обязательной для усвоения учащимися 
информации (опорных знаний). 
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Электронный учебник 

 Электронный (цифровой) учебник – это интерактивный комплект 
учебных материалов и средств, доступ к которым можно получать через 
переносной компьютер, планшетный компьютер или иное современное 
устройство. 

 Электронный учебник (ЭУ) – учебное электронное издание, содержащее 
системное и полное изложение учебного предмета (дисциплины) в 
соответствии с образовательной программой, поддерживающее 
основные звенья дидактического цикла процесса обучения, являющееся 
важным компонентом индивидуализированной активно-
деятельностной образовательной среды, официально допущенное в 
качестве данного вида издания. 
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Электронный учебник (разные стороны) 

 для разработчиков электронных мобильных устройств – это 
электронное устройство, обладающее набором технических  
характеристик, поддерживающее определённые функции;  

 для создателей электронного образовательного контента – это учебное 
содержание, формы представления которого и способы взаимодействия 
с ним удовлетворяют определённым требованиям; 

 учителю важен учебный материал, представленный в учебнике, его 
дидактический потенциал, а также возможности организации и 
управления учебным процессом, реализованные в учебнике;  

 для учеников и их родителей – это дорогостоящее устройство с 
образовательным контентом. 
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ЭУ: преимущества и недостатки 

– Недостатки - необходимость иметь компьютер; непривычность, нетрадиционность 
электронной формы представления информации; (возможно) повышенная 
утомляемость при работе с монитором. 

+ Главное преимущество электронного учебника - это возможность интерактивного 
взаимодействия между учеником и элементами учебника. 

+ Возможность адаптации изучаемого материала к уровню знаний ученика, следствием 
чего является улучшение восприятия и запоминания информации. 

+ Возможность встроенного автоматизированного контроля уровня знаний ученика, и 
на этой основе автоматический выбор соответствующего уровню знаний слоя 
учебника. 

+ Развитый поисковый механизм не только в пределах электронного учебника, но и вне 
его. 

+ Возможность построения простого и удобного механизма навигации в пределах 
электронного учебника. 

+ Возможность использования дополнительных (по сравнению с печатным изданием) 
средств воздействия на обучаемого (мультимедийное издание), что позволяет 
быстрее осваивать и лучше запоминать учебный материал. 

+ Возможность адаптации и оптимизации пользовательского интерфейса под 
индивидуальные запросы обучаемого.  
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Типовая модель и прототип 

 Типовая модель ЭУ – описание функционального назначения, основных 
структурных компонентов,  требований к формам представления 
образовательного контента и эргономике электронного учебника. 

 Прототип ЭУ  – часть (фрагмент) электронного учебника, в которой 
представлен образовательный контент для проведения восьми 
последовательных занятий.  
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Важные особенности 

 ЭУ предназначен для воспроизведения на базе современного 
мобильного электронного устройства. Он может воспроизводиться на 
других типах  компьютеров, при этом возможна потеря некоторых его 
функциональных качеств. 

 Печатный учебник, представленный в электронной форме, не может 
рассматриваться в качестве ЭУ. Содержание ЭУ не может быть 
редуцировано к печатному аналогу без потери дидактических свойств. 

 В ЭУ мы видим отсутствующие достоинства традиционных бумажных 
учебников. Задача – компенсировать отсутствующие и в полной мере 
реализовать новые возможности. 
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Функциональные возможности ЭУ 

ЭУ должен: 

– выполнять все функции, присущие 
бумажному учебнику; 

– обеспечивать широкие возможности 
компьютерной визуализации учебной 
информации; 

– служить основой создания активно-
деятельностной образовательной среды; 

– поддерживать возможность реализации 
учащимися индивидуальных 
образовательных траекторий; 

–  обеспечивать комфортные, интуитивно 
понятные учащемуся условия для 
взаимодействия с образовательным 
контентом. 
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Структура учебника 

 основной материал 

 дополнительный материал 

 пояснительные тексты 

 аппарат организации усвоения 

 навигационный аппарат 
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Структура учебника (пример) 

13 



Требования к эргономике ЭУ 

1. Структурирование контента 

2. Особенности вёрстки  

3. Навигационный компонент интерфейса  

4. Масштабирование страницы ЭУ 

5. Элементы интерфейса для работы с 
динамическими объектами 

6. Формы работы с образовательным контентом 

7. Специализированные элементы интерфейса 
для работы с интерактивными заданиями 
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Эффективность ЭУ (для учителя)  

 сокращение времени, затрачиваемое учителем на подготовку к уроку за счет: 

– доступа к «хорошо» организованным хранилищам разнообразных 
информационно-образовательных ресурсов и других учебно-методических 
материалов;  

– умений и навыков «грамотного» создания личного информационного 
пространства в рамках информационно-образовательной среды своего ОУ); 

 сокращение времени и усилий учителя на осуществление рутинных операций на 
всех этапах урока, в том числе: 

– по повторению и обобщению полученных знаний; 

– по созданию условий для предъявления учащимся новой информации; 

– по организации выполнения учащимися многочисленных и однообразных 
упражнений и оперативному контролю правильности их выполнения; 

– по организации управляемой и контролируемой разнообразной 
самостоятельной учебной деятельности обучающихся; 

– по реализации индивидуальных образовательных траекторий с целью 
реализации образовательных запросов учащихся; 

– по сбору и обработке статистической информации о ходе и результатах 
образовательного процесса. 
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Эффективность ЭУ (для ученика)  

 сокращение времени и усилий учащегося: 

– на осуществление поиска информации (в том числе дополнительной) 
в большом её массиве; 

– на решение задач, предполагающих значительный объём 
вычислений; 

– на визуализацию результатов вычислений; 

– на освоение и закрепление освоенных понятий путем «виртуального 
погружения» в предметную среду; 

– на получение индивидуализированной поддержки (от учителя или 
программного средства); 

– на поддержку функции самоконтроля (за счет его автоматизации). 
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Принципы разработки электронных учебников 
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Этапы создания ЭУ 
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Проектирование педагогического сценария 

Разработка технологического сценария 

Разработка программного кода 

Компоновка материала в единый программный комплекс 

Подготовка документации по курсу 

Тестирование и отладка электронного учебника 



Проектирование педагогического сценария 
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Планирование педагогического сценария. 

Подготовка рабочей программы курса. 

Создание электронного текста. 

Подготовка методических рекомендаций для изучения курса. 

Педагогический сценарий – это целенаправленная, личностно-

ориентированная, методически выстроенная последовательность 

педагогических методов и технологий для достижения педагогических целей и 

приемов. 



Разработка технологического сценария 

20 

Технологический сценарий – это описание информационных 

технологий, используемых для реализации педагогического сценария.  

Структурирование электронного текста. 

Подготовка мультимедиа приложений. 

Подготовка тестирующего комплекса. 

Разработка сценария технологических решений. 



Слоистая структура электронного учебника 
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Удобно использовать фреймы (отдельные окна) 

слой, обязательный для изучения; 

слой для более подготовленных пользователей (для более глубокого 
изучения определенных разделов); 

вспомогательные слои; 

специальный слой «Основные понятия и определения», 

дополнительный слой рекомендаций по применению полученных 
знаний. 



Применяемые технологии 
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Гипертекст 

ввел термин Т.Нельсон в 
1965г., возможность 

нелинейной навигации 

Мультимедиа  
(в пер. с англ. «много 

способов»): графика, фото, 
видео, анимация, звук 



Основные принципы подготовки материала 
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Размещение и оформление текстового и графического материла на рабочей 
поверхности экрана, а также размер этой поверхности, использование 
признака цветности и субъективная реакция пользователей на наличие этих 
элементов. 

Ориентация и перемещение пользователя внутри электронного издания: 
между разделами, графикой и рисунками, страницами, включая овладение 
различными уровнями материала и перемещение между ними, фиксация 
своих шагов в процессе изучения для обеспечения возможности контроля и 
статистических исследований. 

В связи с существенно различной природой печатного материала  
и электронного издания в последнем возникают две новые проблемы: 
 



Размещение материала на экране 
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При работе с электронными материалами следует учитывать 
несколько моментов: 
 

гарнитура, кегль и начертание отдельных символов; 

размещение текста и свободное пространство на поверхности экрана; 

виды используемых иллюстраций и графики; 

читаемость, логическая структура и другие языковые качества электронного 
текста. 



Рекомендации к оформлению текста 
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12-14 кегль; 

серифный шрифт для оформления заголовков; 

сан-серифный для основного текста и примечаний. 



Использование цвета 
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 Цветом могут 
выделяться следующие 
фрагменты: 
текстовые заголовки; 

блоки определенного текста; 

графика и иллюстрации; 

все гипертекстовые ссылки, не 
зависимо оттого, относятся ли они к 
текстовому или графическому 
фрагменту учебника; 

смысловое противопоставление 
объектов (красный-зеленый, синий-
желтый, белый-черный). 

 

Рекомендации  к  выбору 
цветов: 

• не более 2-3 цветов(плюс оттенки) 
на один курс; 

• естественные оттенки; 
• темные буквы на светлом фоне; 
• соответствие  устойчивым 

ассоциациям. 

 
 

 



Пространственное размещение 
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соответствие форм формам реальных объектов; 

логическое ударение (шрифт, цвет и рамки); 

последовательность изучения материала; 

учет особенностей зрительного восприятия. 



Ориентация ученика внутри ЭУ 
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Гипертекстовые ссылки 

Подсказки 

Заголовки 

Содержание 

Колонтитулы 



Инструменты 
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Фрейм   

Гиперссылки  

Командные кнопки  

Радиокнопки 

Картотека  

Текстовые поля  

Флажки  

Временная шкала  

Мультимедиа проигрыватель  



Фрейм 
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Радиокнопки 
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Кадр с гипертекстовой разбивкой 
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Картотека (глоссарий) 
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Поля для ввода текста 

34 



Временная шкала 

35 



Флажки 

36 



Кадр с видеолекцией 
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Подготовка тестов. Виды тестовых заданий 
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тесты единственного выбора;  

тесты множественного выбора; 

тесты на восстановление 
соответствия; 

тесты на восстановление 
последовательности; 

тесты открытого типа. 



Разработка программного кода 
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Программный код –  
 компьютерная программа, 
написанная на определенном языке 
программирования. 
  
1. Visual Basic     2. Flash      3. HTML 
 
 



Компоновка материала в единый комплекс 
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Критерии тестирования ЭУ 
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композиционные решения; 

иллюстрации; 

текст и шрифт; 

использование заимствований; 

заложенные возможности развития. 



Программы для создания электронных 

учебных материалов и курсов 
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Программы создания электронных публикаций 

Программы для создания электронных публикаций 
можно разбить на три категории. 

43 

Редакторы (удобные инструменты для 
быстрого визуального объединения текста, 
графики, навигационных элементов и пр. ) 

HTML-компиляторы (для объединения в 
общую структуру предварительно 
подготовленных HTML-файлов) 

Приложения для создания электронных книг 



Редакторы: NeoBook Professional Multimedia 

Профессиональное решение для подготовки самых разных типов 
электронных публикаций: электронных книг, каталогов с рекламно-
демонстрационными роликами, информационных бюллетеней, 
методических рекомендаций, обучающих курсов с контрольными 
вопросами-ответами и др. Пакет обладает широкими возможностями для 
визуального создания публикаций и рассчитан в первую очередь на 
профессионалов.  
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Редакторы: Desktop Author 5.2 

Одно из наиболее популярных в мире приложений для разработки 
электронных публикаций Desktop Author позволяет создавать 
электронные книги и рекламные брошюры, эффектные 
мультимедиапрезентации и фотоальбомы, обучающие курсы и тесты с 
контрольными вопросами-ответами, справочники.  

Пакет отличается дружественным интерфейсом и сравнительно прост в 
освоении. Имеется множество шаблонов. 
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Редакторы: eBooksWriter 2006 

Представляет собой полнофункциональный редактор, обеспечивающий 
подготовку публикаций на визуальном уровне. В нем имеются все 
основные возможности текстового редактора: форматирование 
символов и абзацев, применение стилей, работа с таблицами, вставка 
гиперссылок и пр. Пакет EBooksWriter имеет дружественный интерфейс, 
хотя в силу большого числа возможностей не так прост в освоении.  

46 



Редакторы: SunRav BookOffice 3.0 

Комплексное решение для создания, редактирования и просмотра 
электронных публикаций. Пакет в большей степени ориентирован на 
применение в учебных заведениях, так как позволяет быстро 
формировать разнообразные электронные учебные пособия, учебники, 
справочники, методички и т.п.  
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HTML-компиляторы: eBookGold 3.1 

eBookGold представляет собой удобный HTML-компилятор электронных 
публикаций на основе предварительно подготовленных HTML-файлов. 
Работа с пакетом предельно проста и не требует никаких 
дополнительных знаний. Для компиляции публикации достаточно 
подготовить папку со всеми материалами (HTML-файлами, 
изображениями и пр.), в среде eBookGold создать новый проект и 
последовательно ответить на вопросы мастера, который проведет 
пользователя через все этапы создания публикации. 
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HTML-компиляторы: eBook Maestro 1.5 

Удобный инструмент для создания непритязательных в плане 
оформления электронных публикаций и галерей изображений. 
Программа позволяет быстро скомпилировать HTML-страницы в 
исполняемый EXE-файл, для чего достаточно лишь определить папку с 
исходными материалами, при желании изменить параметры интерфейса 
и щелкнуть на кнопке Compile — мгновенно будет получен исполняемый 
файл.  
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Создание книг: BookDesigner 4.0 

Вполне удобный и бесплатный (для некоммерческого применения) инструмент 
для создания, редактирования и чтения электронных книг. Программа 
поддерживает множество входных и выходных форматов. Основой для 
создания электронных книг могут служить текстовые и HTML-файлы, 
документы MS Word и т.д. Процесс подготовки книги: открыть исходные 
файлы, отформатировать текст, дополнить его закладками, изображениями и 
элементами управления и оптимизировать под конкретное устройство. 
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Создание книг: Adobe Acrobat 7.0 

Является мировым стандартом электронного документооборота и, как правило, 
используется для электронного представления разнообразной документации и 
отчетов. Отличительной чертой PDF-публикаций является возможность их 
широкого применения в коллективной работе над проектами благодаря наличию в 
Adobe Acrobat разнообразных инструментов комментирования и рецензирования 
(подсветка, перо, зачеркивание, выноски, введение размерных линий и др.). Для 
чтения PDF-файлов необходимо дополнительное бесплатное приложение Adobe 
Reader, которое можно скачать с сайта компании Adobe 
(http://www.adobe.com/products/acrobat/readstep2.html). 
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Программы создания учебных материалов 

Онлайн-курсы, электронные учебные материалы, 
презентации, опросы и автоматическое оформление 
библиографий и цитат − все это вы можете быстро и просто 
сделать с помощью инструментов для создания учебных 
материалов. 
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Бесплатные 
инструменты для 
создания онлайн-курсов 
и образовательного 
контента позволят вам  
легко сделать 
электронные версии 
ваших уроков и 
материалов. 



CourseLab 

CourseLab – это мощное и одновременно простое в использовании 

средство для создания интерактивных учебных материалов 

(электронных курсов), предназначенных для использования в сети 

Интернет, в системах дистанционного обучения, на компакт-диске 

или любом другом носителе. 

С помощью CourseLab можно создавать и редактировать учебный 

материал в среде WYSIWYG, не требующей знания языков 

программирования. 

Бесплатную версию продукта вы можете скачать на официальном 

сайте, а на русскоязычном ресурсе − почитать документацию или 

купить русскую версию продукта. Сайт http://www.courselab.ru/. 
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Smart Builder 

Сервис, позволяющий создавать собственные электронные 
образовательные курсы, не обладая навыками программирования. Вы 
можете использовать различные медиа, игровые элементы и т.д. В 
библиотеке Smart Builder уже содержится множество элементов от 
мультимедиа объектов до шаблонов страниц. Сайт Smart Builder. 

54 

https://www.smartbuilder.com/


Writing House 

Writing House − это сервис, который позволит вам автоматически 

создавать библиографию и оформлять цитирование в основных 

стандартах − MLA, APA, Chicago или Harvard. Это быстро, просто, 

бесплатно и поможет вам сэкономить много времени. Сайт 
http://writinghouse.org/ 
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MOS Solo 

MOS Solo − простой, но функциональный инструмент, который 
практически не требует обучения, но представляет множество 
возможностей в создании мультимедийного образовательного контента. 
С помощью MOS Solo вы можете создавать интерактивные графические 
электронные курсы, викторины, опросы и демонстрации. Сайт. 
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http://www.mindonsite.com/en/product/mos-solo/


Izzui 

Izzui − это сервис для создания образовательных каналов на Facebook. 
Новая версия сервиса в настоящий момент находится в разработке − вы 
можете оставить свой email, и вам придет уведомление о запуске 
сервиса. Сайт Izzui. 
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https://landing.izzui.com/
https://landing.izzui.com/
https://landing.izzui.com/


Easygenerator 

Easygenerator объединяет в себе простоту использования с мощностью и 
функциональностью, благодаря которым вы можете создать множество 
разнообразных проектов и опубликовать их в Интернете или 
импортировать в Power Point. Сайт.  
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https://www.easygenerator.com/


Zenler 

Zenler − это один из самых мощных сервисов для создания 
образовательного контента. С помощью Zenler вы можете создавать 
электронные курсы, которые будут работать где угодно, включая iPad, 
iPhone, Android. Вы даже сможете создавать курсы на основе ваших 
презентаций и материалов в PowerPoint. Сервис также позволяет 
записывать видео с экрана, добавлять аудио и многое другое. 

Основная версия Zenler платная, но вы можете скачать бесплатную 
пробную версию. Сайт Zenler. 
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https://www.zenler.com/authoring-tool.php


Lesson Writer 

Lesson Writer − это сервис для создания комплексных уроков по 
английскому языку. С помощью сервиса можно быстро и легко 
превратить любую статью в раздаточный материал, содержащий 
необходимые вопросы и задания. Сайт.  
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http://www.lessonwriter.com/


iSpring Suite 8.7 

Позволяет быстро и без специальной подготовки разрабатывать 
профессиональные дистанционные курсы прямо в PowerPoint. Можно 
• Создавать диалоговые тренажеры 
• Записывать видео с экрана 
• Создавать видеолекции 
• Составлять тесты и опросы 
Сайт. 
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http://www.ispring.ru/ispring-suite


Создание электронного учебника: 

пошаговая инструкция 

62 



Создать учебник в формате pdf 

Если у Вас уже установлен MS Office (либо бесплатный Open 
Office) вы можете легко создать электронный учебник в 
формате pdf.  
Отметим, что такой формат является весьма 
распространенным и популярным. 
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Рассмотрим, как это сделать. 



Создание текста и вставка картинок 

• Текст создается и форматируется 

средствами редактора Word (если он 

установлен), либо аналогичными, например, 

Open Office Write.  

• Необходимо заголовки разделов оформлять 

стилем «Заголовок», чтобы после можно 

было собрать содержание и сделать 

гиперссылки на данные разделы. 

• Электронный учебник просто обязан 

содержать соответствующие тексту картинки. 

Чтобы их вставить, в редакторе Word нужно 

воспользоваться меню Вставка/Рисунок 

(если хотите вставить специально 

приготовленную Вами картинку) или 

Вставка/Картинка (если хотите выбрать из 

существующей базы данных картинок). 

• Можно также воспользоваться способом 

вставки картинки из буфера обмена. 
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Гиперссылки 

• Если Вы заранее позаботились о том, чтобы заголовки разделов были 

в стиле Заголовок, то можно в содержании и в любом месте документа 

сделать ссылку на данный раздел. Для этого на слове (или 

выделенном фрагменте текста) нажмите правую кнопку мыши и 

выберите пункт Гиперссылка/Связать с местом в документе. В 

открывшемся контекстном меню выбрать нужный заголовок раздела.  

• Для выделения места в тексте, к которому можно будет потом 

обратиться с помощью гиперссылки, существуют Закладки. Делают их 

с помощью меню Вставить/Закладка – выбрать название закладки. 

Связь с Закладкой осуществляется аналогично. 

• Если необходимо сделать ссылку на внешний источник, это также 

делается с помощью вставки гиперссылки, но связь нужно делать 

Файлом, веб-страницей, Другим документом либо электронной почтой.  

 

65 



Алгоритм вставки гиперссылки 

1. Выделить текст или рисунок, который должен представлять гиперссылку. 

2. На вкладке Вставка  выбрать Гиперссылка. 

3. Можно также щелкнуть правой кнопкой мыши по выделенному тексту или 

рисунку и выбрать Гиперссылка в контекстном меню. 

4. Выполнить одно из следующих действий: 

• Чтобы создать ссылку на существующий файл, в области  Связать с 

выбрать файлом, веб-страницей и ввести адрес, по которому требуется 

создать связь, в поле Адрес. Если адрес файла не известен, щелкнуть 

стрелку списка папок и перейти к нужному файлу. 

• Чтобы создать ссылку на файл, который еще не создан, в области Связать 

с выбрать новым документом, ввести имя нового файла в поле Имя 

нового документа  и  затем в разделе  Когда вносить правку в новый 

документ  выбрать переключатель позже или сейчас. 

• Чтобы создать гиперссылку на место в документе в области Связать 

с выбрать место в документе. Выбрать нужное место в данном 

документе. 

• Чтобы настроить подсказку, которая появляется при наведении указателя 

на гиперссылку, нажать кнопку Подсказка и ввести требуемый текст. Если 

подсказка не определена, в качестве подсказки  Word  использует путь или 

адрес файла. 
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Вставка закладки в Word 

1. Выделить текст или элемент, с которым нужно связать закладку, или 

щелкнуть в документе место, где ее требуется вставить. 

2. На вкладке  Вставка выбрать команду Закладка. 

3. Ввести имя закладки в поле Имя закладки. 

4. Имя закладки должно начинаться с буквы. В нем могут использоваться 

цифры. В имя закладки нельзя включать пробелы. Если требуется 

разделить слова в имени закладки, воспользуйтесь знаком 

подчеркивания. Например: Первый_заголовок. 

5. Нажать кнопку Добавить. 
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Тесты – алгоритм создания 

1. В документ MS Word внести вопросы теста. Под каждым вопросом 

дать варианты ответов. 

2. В конце теста после последнего ответа вставить разрыв документа. 

3. На появившемся листе ввести текст:  

4. После слов  «Вернуться к тесту»  вставить 

новый разрыв документа.  

5. На появившемся листе ввести текст:  

6. На слове  «Неправильно»  создать закладку. 

7. На слове  «Правильно»  создать закладку. 

8. На неправильных ответах создать гиперссылку на слово 

«Неправильно». 

9. На правильных  ответах  создать гиперссылку на слово «Правильно». 

10.На словах  «Вернуться к тесту», создать гиперссылку на начало 

вопроса. 
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«Неправильно», 
«Вернуться к тесту» 

«Правильно»,  
«Вернуться к тесту» 

Поздравляю! Вы создали электронный учебник.  
Теперь сохраните его в формате pdf 



Сохранение учебника в формате pdf 
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Файл/ 
Сохранить 

Тип файла/ 
PDF 



Среда для творчества учеников 
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Это приложение называется Storybird. 
Конструктор  предоставляет шаблоны и 
иллюстрации для создания цифровых 
историй. Чтобы использовать  Storybird,  вы просто 
выбираете тему (макет), а затем 
перетаскиваете нужные рисунки в свою историю. 
После того, как вы выбрали рисунки, вы можете 
написать свою историю. Используя Storybird, 
любой может создавать великолепные цифровые 
книги с картинками независимо от навыков 
рисования.  
Это отличная среда для самостоятельного 
творчества учеников. 

https://storybird.com/
http://storybird.com/
http://storybird.com/


Бесплатная регистрация (storybird.com) 
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Бесплатная регистрация (Teacher) 
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Бесплатная регистрация (создание аккаунта) 
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Подтверждение регистрации 
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Создание аккаунта для класса 
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Имея свой аккаунт, учитель может создать свой класс и руководить 
творческим процессом учащихся. 



Домашняя страница 
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Создание учетных записей учеников 
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Для ускорения 
процесса учитель 
может сам создать 
учётные записи 
учеников. 

Имеется 
замечательная 
функция 
«распечатать 
приглашения».  



Самостоятельная работа учеников 
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Учитель получает pdf-файл с 
короткими инструкциями и 
паролями учеников. 

Инструкция на английском языке. Ученик, 
получив пароль, заходит в Storybird и входит 
под полученным паролем. В дальнейшем он 
может поменять пароль и начать работать 
над своей цифровой книгой.  

http://storybird.com/


Работы учеников в библиотеке класса 
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После завершения своей 
работы ученик щёлкает 
«публиковать», и его книгу 
тут же может увидеть 
учитель, оставить 
комментарий, провести 
экспертизу. 
Книгу можно разместить в 
библиотеку класса, её могут 
прочитать одноклассники. 



Три типа книг 
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Книги можно создавать по трём направлениям: с большим количеством иллюстраций, с 
большим количеством текста и книгу стихов. 
Сервис предусматривает и участие родителей, которые могут помочь своему ребёнку 
или, по крайней мере, познакомиться с его творчеством. 
Этот замечательный сервис может облегчить работу учеников над проектами, а учителю 
постоянно сопровождать этот процесс. Причём Storybird может пригодиться не только 
учителям литературы, родного или иностранного языков. 

http://storybird.com/


Внимание, вопрос! 

• В чем отличия традиционного школьного учебника от 

электронного? 

• В чем преимущества внедрения электронных 

учебников? А какие при этом возможны проблемы? 

• Опишите этапы создания электронных учебников. 

• Какие существуют инструменты для создания 

электронных учебных материалов? 

• Какие из них позволяют публиковать презентации в 

Интернете? 

• Как создать электронный учебник с помощью 

редактора Word в формате pdf? 

• В какой среде ученики сами могут создавать свои 

истории? 
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Свидетельство об участии в вебинаре  

Вы можете получить свидетельство 

участника вебинара в электронном 

или печатном виде.  

 

Для этого Вам необходимо оформить 

заявку на сайте http://sibou.ru в 

разделе "Вебинары".  
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Курсы повышения квалификации 

Западно-Сибирский межрегиональный образовательный центр 
предлагает Вам курсы повышения квалификации по целому ряду 
направлений. Наиболее популярные из них: 

• Организация проектной и исследовательской деятельности 
обучающихся в условиях реализации ФГОС. 

• Развитие творческих способностей обучающихся в условиях 
реализации ФГОС. 

• Инклюзивное образование детей-инвалидов и детей с 
ограниченными возможностями здоровья в дошкольных 
образовательных учреждениях в условиях реализации ФГОС. 

• Использование современных телекоммуникационных технологий 
для обучения школьников в условиях реализации ФГОС. 

• Формирование универсальных учебных действий младших 
школьников в соответствии с требованиями ФГОС НОО. 

Более подробную информацию о курсах Вы можете получить на сайте 
образовательного центра: http://sibou.ru/courses. 

Будем рады видеть Вас на наших курсах – регистрируйтесь на курсы 
уже сейчас! 
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Курсы повышения квалификации 

По информатизации образования и информационно-коммуникационным 

технологиям Западно-Сибирский межрегиональный образовательный 

центр предлагает следующие курсы: 

• Дистанционные технологии в образовательном процессе  

в условиях реализации Федеральных государственных 

образовательных стандартов (72 часа) 

• Использование современных телекоммуникационных технологий 

для обучения школьников в условиях реализации Федеральных 

государственных образовательных стандартов (108 часов) 

• Современные тенденции в информатизации образовательного 

процесса в условиях реализации Федеральных государственных 

образовательных стандартов (72 и 108 часов) 

• Социальные сети в работе педагога (36 часов) 

• Современные информационно-коммуникационные технологии в 

профессиональной деятельности педагога в условиях реализации 

Федеральных государственных образовательных стандартов  

(144 часа) 
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